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.. Labécédaire des buveurs

& A

sl A€ thé
Jenner-Metz, Florence
(1972-....)

Ed. du Jasmin

Un abécédaire composé de poemes ou des
personnages exercant des métiers rares ou
inventés sont décrits a travers les thés qui leur
correspondent : celui du souffleur de réves, du
troubadour de jardin, de l'oiseleur, du bricoleur
du dimanche, entre autres.

Mon abécédaire P'tit
Loup

Lallemand, Orianne
(1972-....)

Auzou éveil

Un album pour apprendre les lettres de
l'alphabet et enrichir son vocabulaire en
compagnie de P'tit Loup.

5‘ ' Je découvre les chiffres

Cosneau, Géraldine

Pére Castor-Flammarion

Les pages forment un leporello pour apprendre
a reconnaitre les chiffres, qui en se dépliant
dévoile un arbre de ses racines a sa cime.

Cliquez sur les vignettes pour
retrouver les références des
ouvrages sur notre catalogue
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Le grand imagier animé
des saisons : pour toute
'année !

Cogumelo club (France)

Larousse

250 mots évoquant les saisons sont illustrés
dans cet imagier animé de volets a soulever et
de devinettes.

Ma forét : mini-imagier

C" Fouquier, Elsa
% Gallimard-Jeunesse
foet

Vingt images légendées pour apprendre a
reconnaitre et a nommer les animaux et
végétaux de la forét : l'arbre, la feuille, le
champignon, les noisettes, les glands, la mire,
la fraise des bois, le cerf, le renard, ['écureuil,
['oiseau ou le scarabée.

T, Lécole

' -

g, Losle &

JUARW,  Skaltsas, Christos (1965-...)
=2 2B 5 Piccolia

=Id -l

Un imagier présentant plus de cent objets ou
activités a l'école, de la salle de classe a la cour
de récréation, en passant par la cantine ou la
piscine. Avec un jeu de cherche et trouve.
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Les couleurs

Ruel, Adeline (1977-....)

Casterman

Soixante mots répartis en cinq scénes de
cherche et trouve, avec de grands rabats
adaptés aux tout-petits pour découvrir les
couleurs.

. Imagier des Caraibes
a g

o

% Attioghé, Magali (1980-....)

Z& Amaterra

!}r

Trente images pour découvrir les Caraibes : la
canne a sucre, le colibri, l'hibiscus, le manicou,
la rumba ou encore la tortue marine. Un
imagier sous forme de leporello, fermé par un
rabat aimanté.

Balade en bord de mer

Molas, Charlotte

Amaterra

Des illustrations pour découvrir ['univers de
'eau et de la mer au fil des saisons, avec
quinze éléments a retrouver : des coquillages,
un voilier, un parasol, des algues, une
épuisette, une étoile de mer, un chateau de
sable, entre autres. Un imagier sous forme de
leporello, fermé par un rabat aimanté.

Cliquez sur les vignettes pour
retrouver les références des
ouvrages sur notre catalogue
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Les couleurs de l'été

Les
cnul,eqrs
delete

Sourdais, Clémentine

Seuil Jeunesse

Un imagier pour découvrir les couleurs liées a
['été : la faune, la flore, les fruits, entre autres.
Avec des enveloppes dans lesquelles déposer
des trésors colorés de la nature.

. i Le grand imagier
\- moderne de la maison

v LA
= -.'.-.'-:’!“" o it . .
b .-—“m"'— . Paldacci, Clémence

%HE (1979-...)

e La Partie

Des planches légendées offrent une plongée
dans chaque piece d'une maison truffée
d'objets, déclinant un vocabulaire précis et
nuancé.

Mes animaux sauvages

Delauney, Lucie

Gallimard-Jeunesse

Vingt images légendées pour apprendre a
reconnaitre et a nommer les animaux sauvages
de différents milieux naturels : le lion, le zébre,
la girafe, la gazelle, I'hippopotame, le tigre,
['éléphant, la panthere, le caméléon, le
serpent, le manchot ou encore l'ours polaire.
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‘é.im ~ Lanature
“ o, natune

- ul

Redoulés, Stéphanie
Milan

Un imagier pour découvrir la nature, les
paysages, les plantes et les animaux.

. = Chats: mon imagier des
animaux

; Naturagency

La Martiniere Jeunesse

Un imagier pour découvrir les activités
associées aux chats.

Mes fruits : mini-imagier

Buzio, Carolina

Gallimard-Jeunesse

Vingt images légendées pour apprendre a
reconnaitre et a nommer les fruits : la pomme,
la poire, le raisin, la fraise, la prune, la figue, le
kiwi, 'ananas, la mangue, entre autres.

Cliquez sur les vignettes pour
retrouver les références des
ouvrages sur notre catalogue
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Chiens : mon imagier des
animaux

Naturagency

La Martiniére Jeunesse

Un imagier pour découvrir les activités
associées aux chiens.

|'ét A Les images de Lou et
Mouf. L'été

Ashbé, Jeanne (1955-....)

Ecole des loisirs

LES iMRGES DE UGU €7 Moul

Un imagier sans texte mettant en scene les
activités de Lou et Mouf en été : mettre ses
lunettes de soleil, déguster une pasteque,
observer les insectes, faire une sieste a l'ombre
des arbres, entre autres.

Mes vacances a la mer:
mini-imagier

Comin, Marta (1982-....)

Gallimard-Jeunesse

Vingt images légendées pour apprendre a
reconnaitre et a nommer les objets liés a la
plage et a la mer : le maillot de bain, les
lunettes de soleil, le chateau de sable, le
parasol, la bouée, la pelle, le rateau, le seau, le
coquillage, le phare, la mouette, le poisson ou
le plongeur.
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£ f £ Lesdoudous de bébé
& {J‘*} f‘
DOUDQUS

b3

Studio Perillou

Casterman

Un imagier avec des photographies mettant en
scéne des bébés avec leurs doudous préférés.

w.. | Lejardin
Ly jandine
Létoré, Anne
Larousse

Un imagier regroupant 18 animaux qui
peuplent les jardins d'Europe occidentale : la
mésange bleue, l'escargot, la musaraigne, la
taupe, le lapin, la guépe, entre autres.

MON GROS [MAGIER

Animaux

Lock, Sarah
123 Soleil

Un imagier avec des illustrations tactiles pour
découvrir cinquante animaux et plus de 200
mots familiers qui leur sont associés (criniére,
moustache, bec, etc.).

Cliquez sur les vignettes pour
retrouver les références des

<( Bibliothéques
de RENNES
La maison

Ruel, Adeline (1977-....)

Casterman

Soixante mots répartis en cing scénes de
cherche et trouve, avec de grands rabats
adaptés aux tout-petits pour découvrir les
différentes pieces de la maison ainsi que les
objets du quotidien.

Waouh'!

Parr, Martin (1952-2025)

Ed. des Grandes personnes

Un imagier qui présente des photographies
drbles, étonnantes voire étranges.

ﬁ Les fruits

Wiy i Jacob, Emilie

.

Pére Castor-Flammarion

Un imagier entouré de feutrine pour découvrir
douze noms de fruits.

© Données Electre Page 5
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Mh La grande parade des

thm‘;;ﬂ_,,, "ﬁ .
& animaux 4 animaux
gﬂu Durley, Natasha

- é Gallimard-Jeunesse
‘-7)31

Un imagier présentant de nombreuses especes
d'animaux étonnantes, de la rainette aux yeux
rouges au bouquetin de Nubie en passant par
le tatou a neuf bandes et le capybara, classés
en fonction d'une caractéristique physique :
nez rigolos, oreilles dressées, pieds palmés,
etc. Avec un animal caché a retrouver sur
chaque double page.

== 557 LeLarousse des1.000
E AT
s T animaux

b

""" animaux .
.‘#&J‘;-»}{ﬂ Besson, Agnés (1970-....)

R ) -'a'?; Larousse

Un imagier pour découvrir l'environnement et
la vie des animaux : les petits, la défense, les
abris ou encore la communication des bétes
des champs, des eaux, de la jungle, de la
savane. Une partie est réservée aux especes
étonnantes, qu'elles soient éteintes comme les
dinosaures, effrayantes ou aux habitudes
étranges.

Autour de bébé

T

|

¢ . Pére Castor-Flammarion
1

ﬂl{u'ﬁﬁ“ Jacob, Emilie

Un imagier entouré de feutrine pour découvrir
douze mots liés au bébé.

Cliquez sur les vignettes pour
retrouver les références des
ouvrages sur notre catalogue

© Données Electre
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La maison

W s Pinato, Marina
LA MAISON

ﬂc‘# Sassi Junior
- o

Un imagier pour découvrir des noms d'objets
associés au domicile, du jardin a la buanderie
en passant par le salon, la salle de bains et la
chambre d'enfant.

Mes animaux familiers :
mini-imagier

Faliere, Amélie (1985-....)

Gallimard-Jeunesse

mes ,
animaux
familiers

Vingt images légendées pour apprendre a
reconnaitre et a nommer les animaux familiers
. le chat, le chien, le hamster, la souris, le
poisson rouge, la tortue, le canari, la poule ou
encore le poney.

Au coeur de l'automne

Bucciarelli, Manon

Amaterra

Un leporello pour découvrir ['univers de
['automne, avec au recto un imagier (le raisin,
le parapluie, la vigneronne, le potiron, les
bottes, les feuilles, entre autres), et au verso un
panorama.
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Fruits, fleurs, légumes et
petites bétes...

Delebecque, Francois
(1955-...

.
hm}ésﬂffﬂh( Ed. des Grandes personnes

Des volets avec des silhouettes de fruits et
légumes du potager, d'animaux, de fleurs du
jardin et d'outils du jardinier, a soulever, pour
découvrir la photographie correspondante.
Avec en fin d'ouvrage un quiz en images.

f“

& © M Cepetit moment: a lire
! CERETTHOVENT g . .

f_ t] dés la naissance

b oy

& F
Ly

Un grand imagier adapté a la vision des bébés
pour que le tout-petit puisse faire ses premiers
pas dans le monde. Un moment de partage
entre l'enfant et ['adulte, au fil de pages en noir
et blanc dans lesquelles un rose Pantone vient
s'immiscer, en suivant le rythme d'une

Elo

Sarbacane

comptine mélodieuse.

Des licornes a trouver dans des décors
fourmillant de détails, peuplés de personnages
farfelus : a la patinoire, dans un magasin de
jouets, a la plage et dans l'espace.

Cliquez sur les vignettes pour
retrouver les références des
ouvrages sur notre catalogue

© Données Electre
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Bienvenue a Topopolis :
| Topi et Pita ménent
l'enquete

Batlle, Alexandre

Seuil Jeunesse

Topi et Pita partent a l'aventure dans les
profondeurs de Topopolis, la ville du peuple
Taupe. Ensemble, ils tentent de vaincre Talpini,
de retrouver leur tante Topaze et de faire la
lumiere sur le mystére du peuple des Rattops.

& 2. Cherche et trouve a
%, travers l'histoire

I]*ﬁ A A ?

I .. Booth, Clara

(Al |

’.g:m: s g Bayard Jeunesse

Neuf grandes scénes plongeant le jeune lecteur
dans autant de périodes historiques, dans
lesquelles il s'amuse a chercher des éléments
avant de lire des informations dans les pages
qui suivent : Egypte antique, dynastie Tang,
culture azteque ou encore Révolution
francaise.
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Le voleur d'oeufs : une
enquéte de la FBI oeuf-
ficiellement drole!

Cluzel, Valérie

Flammarion-Jeunesse

Treize énigmes a résoudre afin d'aider
l'inspecteur Carotte de la Fédération des
bestioles intrépides (FBI), a trouver le voleur
d'oeufs en chocolat préparés pour la grande
féte du printemps par les habitants du
poulailler de Poul-Au-Pot. Avec des labyrinthes,
des cherche et trouve ou encore des messages
codés.

s‘mm Sans toi, je ne suis pas
Chauchat, Guillaume
(1980-....)

La Partie

Un imagier jouant sur la transparence du
papier : une premiére forme au trait noir,
souvent abstraite, est complétée en soulevant
la page par l'ombre d'une autre, imprimée au
verso, qui vient lui donner le sens et la
physionomie d'un objet familier. Le texte
poétique donne son intégrité aux images
séparées.

Cliquez sur les vignettes pour
retrouver les références des
ouvrages sur notre catalogue

© Données Electre
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Cherche & trouve qui fait
peur : + de 400 éléments
a trouver

Auzou

Quatorze illustrations riches en détails sur le
théme d'Halloween et des monstres, dans
lesquelles l'enfant s'amuse a retrouver divers
éléments.

J'ai 4 ans : mon cherche
et trouve : spécial
émotions

! ¥
Loyl

mﬁnwﬁ

e Walt Disney company
CH

Hachette jeunesse-Disney

De grandes scenes inspirées des films Disney
dans lesquelles l'enfant doit retrouver plus de
cent éléments cachés, sur le theme des
émotions.

Ou se cache a Zootopie ?:
retrouve les héros en
parcourant la ville ! :
cherche et trouve

(" OUSE CACHE:

OOTOPIE

Disney.Pixar

Hachette jeunesse-Disney

colorées dans
retrouver des

Quatorze grandes scenes
lesquelles l'enfant  doit
personnages de Zootopie.
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Ma petite école

Grandgirard, Mélanie

Auzou

La rentrée des classes approche et tout le
monde se prépare. L'enfant est invité a
retrouver quarante éléments dans chacune des
sept grandes scenes détaillées, de la classe a la
cour de récréation, en passant par la cantine et
la salle de musique.

Charlie, la fée du logis

Gorelik, Katerina (1980-....)

Saltimbanque

Charlie est une vraie fée du logis. Chaque jour
de la semaine, elle travaille a ranger et a faire le
ménage dans les maisons de ses voisins.
Chacun en profite pour lui demander de
retrouver des objets disparus. A la fin de la
semaine, c'est bien fatiguée qu'elle rentre chez
elle. Mais sa maison a elle doit aussi étre
nettoyée. Un cherche et trouve avec des objets
a repérer dans chaque page.

Cliquez sur les vignettes pour
retrouver les références des
ouvrages sur notre catalogue

© Données Electre
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A la montagne

Giordano, Marzia
Lito

Un cherche et trouve pour découvrir les fleurs
et les animaux des montagnes a travers de
grandes scenes : au bord de la riviere, sur les
pistes, dans la forét, prés du refuge et dans les
alpages.

P
i
[yt

¥
e

Au pays des contes

e

Gouny, Nicolas (1973-....)

| s | pS _ .
Qs Sev1 ROl Pere Castor-Flammarion

~ - s

3 o c-e
e

Au pays des contes, Marcel le petit renard se
promene et découvre de nombreuses histoires.
Avec lui, l'enfant cherche, compte et trouve
cing éléments par double page.

Les dinosaures : mon
tout premier cherche et
trouve

Lamour, Sandrine (1977-....)

Merci les Livres

Neuf scénes sur le théme des dinosaures dans
lesquelles 'enfant est invité a repérer plus de
cinquante éléments.
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Animaux de l'océan : 7
illustrations a trouver
sur chaque page, souléve
les flaps pour découvrir
des surprises !

Lock, Sarah
123 Soleil

Un tout-carton avec cing grands volets a
soulever pour découvrir les animaux de
['océan. Avec des questions et des éléments a
retrouver dans chaque illustration.

L'horrible monstre de
l'espace: livre-jeu

Misslin, Sylvie (1963-....)

Amaterra

Orion et Nova embarquent pour un voyage
spatial afin de capturer un horrible monstre.
Un récit dans lequel l'enfant doit choisir entre
deux propositions a chaque double page pour
continuer l'aventure.

Cliquez sur les vignettes pour
retrouver les références des
ouvrages sur notre catalogue

© Données Electre
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Ou se cache le dragon ?:
un cherche-et-trouve au
temps des chateaux forts

McPhail, David M.

Gallimard-Jeunesse

Braise le dragon sert de guide a travers son
chateau fort pour faire découvrir la vie au
Moyen Age. Le récit aborde les grands themes
de ['histoire médiévale, de la construction du
chateau aux tournois de chevaliers en passant
par la chasse, les proces, la guerre ou les
grands banquets. Au fil des doubles pages
fourmillant de détails, le lecteur s'amuse a
chercher dix personnages récurrents.

i

o, L # Cherche et trouve les
chiens a Londres

Nathan Jeunesse

Un cherche et trouve mettant en scene des
chiens espiégles au coeur de la capitale du
Royaume-Uni.
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Enigmes a tous les
étages. Vol. 11. Méga-
méchants et super-
vilains

Martin, Paul (1968-....)

Bayard Jeunesse

Des énigmes autour de méchants issus des
confins de la galaxie, des films de super-héros
ou de la vie quotidienne. Pour chacune d'elles,
le lecteur dispose d'indices, de témoignages et
de décors a observer afin de trouver la
solution.

Un drole de bruit dans le
grenier

Prévot, Pascal (1961-....)

Fleurus

Dora dort paisiblement quand un bruit étrange
provenant du grenier la réveille. Un tout-carton
dans lequel I'enfant meéne l'enquéte et élimine
les différents suspects en rabaissant tour a tour
des tirettes pour découvrir le coupable.

Potard, Céline

Auzou

Un tout-carton composé de neuf planches de
cherche et trouve pour tout savoir sur la ferme,
le travail aux champs, la basse-cour, ['étable, la
bergerie, le marché fermier, entre autres. Avec
des informations documentaires
supplémentaires en fin d'ouvrage.

Cliquez sur les vignettes pour
retrouver les références des
ouvrages sur notre catalogue

© Données Electre
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La forét des merveilles :
un jeu de cherche et
trouve géant !

Schutten, Jan Paul
(1970-....)

Milan

Des éléments cachés 3 retrouver dans onze
grandes scénes a volets représentant les
merveilles de la nature.

Azuro et les dragons :
cherche et trouve

Souillé, Laurent (1974-....)

Auzou

Un cherche et trouve sur le théeme d'Azuro,
avec des éléments a trouver dans le monde des
dragons.

Bertille et Brindille.
Brindille et Bertille

Tariel, Adele (1979-....)

Editions Péere Fouettard

La petite Bertille a perdu son chat Brindille.
Pour se retrouver, ils parcourent une ville
pleine de surprises chacun de leur c6té avant
que les deux récits se rejoignent au centre de
l'ouvrage. Le lecteur peut lui aussi s'amuser a
les chercher au fil des pages.
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On a perdu Titeuf : livre
jeu

Zep (1967-....)

Glénat Jeunesse

Titeuf a disparu. Le lecteur doit le retrouver
dans de grandes scénes : a la piscine, a la féte
de colo, dans la cour de récré, au square, entre
autres.

Cliquez sur les vignettes pour
retrouver les références des

© Données Electre Page 12
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